Cockpit-XP — Bestrafung nach Strafkatalog

Einleitung

Die meisten Anwender nutzen Cockpit-XP digital mit einem AddOn fiir die Rennunterbrechnung mit
Chaos-Taster. Hier gibt es diverse Mdéglichkeiten anhand mitgelieferter Zusatzskripte direkt vom
Herstellen oder Hobbyentwicklern.

Schnell kommt jedoch der Gedanke auf, dass man fiir alles ein AddOn ben6tigt. Dabei lohnt es sich,
in Cockpit-XP auf die Suche in den vielfaltigen Einstellmoglichkeiten zu gehen.

Speziell fir analoge Rennbahnen in Kombination mit Chaos-Schaltern und Bahnstromabschaltung
eroffnen sich oft Moglichkeiten, ohne ein AddOn zu bendtigen oder in die Welt der Entwicklung
einzusteigen zu missen, um die gewtiinschte Funktion zu realisieren.

Ich stelle immer wieder fest, dass ,,geht mit einem AddOn“ schon so im normal geworden ist, dass
die Beschaftigung mit den integrierten Moglichkeiten gleich auBer Acht gelassen wird.

Dazu mochte ich mit dieser Anleitung anregen und nehme heute mal die Vergabe von Strafen nach
dem Strafkatalog unter die Lupe.
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Beginnen wir damit, den Begriff , Strafkatalog” mit Leben zu fillen.

1. Strafkatalog finden und konfigurieren

Der Strafkatalog verbirgt sich im ConfigCenter -> Basis-Einstellungen -> Allgemein. Dort gibt
es einen Reiter ,,Strafkatalog”, der sich wie folgt darstellt

-

| P Allgemeine Einstellungen

“I Konfiguration | % Konfiguration[2) | & Strafkatalog
Strafpunkte Limit fur Strafe hier eingeben

5

Strafk atalog

Teut fiir Strafpunkte
Weiterfahrt nach Stoppeignal
Abdrangen

Abflug

Chaos Slot aktbiviert

Crash

Stromproblern

T ankproblem

-~

Optionen

Strafpunkte
10

= = = 2o

‘ | HSpeichern

L

@ Abbrechen

Das Fenster enthalt zwei wesentliche Elemente

den eigentlichen Strafenkatalog mit einer Beschreibung des , Vergehens” und der Anzahl

der Strafpunkte, die ein Fahrer erhalt, wenn ihm dieses ,Vergehen” zugewiesen wird. Die
Liste kann frei erweitert werden. Das gilt ebenfalls fiir die Hohe der Strafpunkte.

-

P
“T FKonfiguration | T Konfiguration[2) & Strafkatalog Optianen
Strafpunkcte Limit flir Strafe hier eingeben
10
Strafkatalog
Test fuir Strafpunkte Strafpunkte
‘wigiterfahrt nach Stoppsignal 10
Abdrangen [
Abflug 3
Chaos Slot aktiviert 2
Crazh 5
Stromproblem . R h'
Tankproblem Strafpunkte Eintrag bearbeiten
Strafpunktetest
Crash verursachen
H Speichern Strafpunkte
_ 9
| H Speichern @ Abbrechen
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Um eine Anderung vorzunehmen, einfach mit der linken Maustaste einen Eintrag per
Doppelklick 6ffnen. Der Text und der Wert fur die Strafpunkte sind frei konfiguriertbar.
Es gibt zwar eine Ausnahme, aber dazu spater mehr.

Neue Eintrage fligt man mit einem Klick der rechten Maustaste irgendwo im Strafkatalog
und der Auswahl ,Neu” aus dem sich 6ffnenden Kontextmeni hinzu.

-

| P Allgemeine Einstellungen el

“T Konfiguration | T Konfiguration(z) & Stiafkatalog Optionen
Strafpunkte Limit fiir Strafe hier eingeben
10

Strafkatalog

Test fur Strafpunkte Strafpunkte

wieiterfahrt nach Stoppsignal 10
Abdrangen 3
Abflug

Chaos Slot aktiviert
Crash verurzachen
Stromproblem
iTankproblem

it D P LD

@

‘ | HSpeichern | @Abbrechen

Auf gleichem Weg lassen sich markierte Eintrage ,,Bearbeiten”, ,Loschen” oder
»Exportieren”.

Den Schwellenwert, bei dem eine Strafe automatisch verhangt wird. Es ist also moglich,
eine Strafe erst nach Erreichen der maximalen Punktzahl auszusprechen. Das ist meiner
Ansicht nach besser, als ein Regelwerk aufzustellen, bei dem nach Herzenslust bestraft
wird. Die Feldbezeichnung lautet ,Strafpunkte Limit fiir Strafe hier eingeben”.

Sind auf diesem Weg alle gewlinschten Strafen katalogisiert, kann das Fenster geschlossen
werden. Dazu auf die Schaltflache ,,Speichern” klicken
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2. Strafkatalog anwenden

Wahrscheinlich kennt jeder Cockpit-XP Anwender den Strafkatalog, der sich bei Rennunter
brechung in den Vordergrund ,, mogelt”. Fiir alle anderen — sieht so aus:

- N
P RennControlCenter

i Renndaten-.amektur * Renndaten _ & Drucken

Direkte Bestrafung  Shaf Katalog

Start wizard Bestrafung
Rundenstrafe
Fahrer
&) Aktivieren 2 Ei Runde(n)
Ralph525
Zeitstrafe
Aktivieren 0 E: Sek

ﬂ slot-xtreme

Boxengasse-Stafe
Aktivieren il :é:
fuzz nach ... Runden angefahren werden

Strafzeit in der Boxengasse

104 s Sek
Tanken nach Skafe ermoglichen
Strafe bei Michtbeachtung

0 E: Rundenstrafe Disqualifikation

i [

& Rundenabzug nach Rennende

i

L H Speichern | @Abblechen | J

Genau in diesem Fenster ,versteckt” sich der Reiter ,Strafkatalog”, (iber den einem Piloten
die Vergehen zugewiesen werden kdnnen, die wir weiter oben als Strafenkatalog erstellt
haben. Das wiederum sieht das so aus (nach einem Klick auf den Reiter , Strafkatalog).

Y Ny
P RennControlCenter

- O X
= Renndaten-omektur * Rerndaten _ & Drucken

Direkte Bestrafung  Straf Katalog
Shrafpunkte  Strafe

Strafpunkte fir Auswahl Eine Strafe gibt es bei 10 Punkte [&llgemeine Daten-»Strafkatalag)

Fahrer Strafkatalog Akt Stand  Neuer Stand  Strafe
Ralph525 [ - o
slot=xtreme Abdréngen 0

Abflug

Chaos Slot aktiviert

Crash verursachen
Stromproblem

Tankproblem

Weiterfahrt nach Stoppsignal

x Strafpunkte fur alle Fahrer lazchen

@

L ‘ H Speichemn | @Abblechen

b A
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Ihr seht —wenn ich die Liste neben einem Fahrernamen aufklappe, dann habe ich alle
Eintrage aus dem Strafenkatalog vor mir. Ein Klick mit der linken Maustaste wahlt einen
Eintrag aus. Sofort dndert sich der Strafpunktestand in der Spalte ,,Neuer Stand”.

- .

( P RennControlCenter -0 x

i Renndaten-.amektur * Renndaten _ & Drucken

Dirskte Bestrafung  Straf Katalog

Strafpunkte  Strafe
Strafpunkte flir Auzwahl 4 Eine Strafe gibt s bei 10 Punkte [Allgemeine D aten-» Strafk atalog)

Rundenstrafe fir Fahrer: Ralph525 ausgesprochen

Fahrer Strafkatalog Akt Stand  Meuer Stand  Strafe
Ralphb2b {Lankproblem -] g 3 Altiviert
slot=dreme | - 0

x Strafpunkte fiir alle Fahrer laschen

i ~,

L HSDeichem ‘| @Abblechen J

Uber der Tabelle ist nochmal zu sehen, wie viele Strafpunkte es fiir die getroffene Auswahl
gibt. Da es sich um ein Eingabefeld handelt, sind Korrekturen moglich. Die Strafpunkte fur
verschiedene Strafen addieren sich. Erreicht der Teilnehmer die Punkteschwelle fir eine
Strafe, wird diese entsprechend in der Spalte ,,Strafe” angezeigt und der Punktestand um die
Anzahl der Punkte fiir eine Strafe reduziert.

Im Beispiel gab es zuerst Punkte fiir Abdrangen (6 Punkte), im Anschluss ein Abflug (3
Punkte) und zum Verhangen einer Strafe fiihrte ein Tankproblem (4 Punkte). Die Strafe wird
bei 10 Punkten fallig. Nach Erhalt der Strafe wird diese Punktzahl vom Gesamtstand
abgezogen. Entsprechend bleibt ein Rest von 3 Punkten auf dem Konto.

Allerdings war auf dem RennBildschirm die Strafanzeige nicht zu sehen. Was ist da los?

Eine direkte Strafe flir den Fahrer auf Spur 1 mit der Taste <1> zeigt die Strafe an.

! G Cockpit - TastenSimulation aktiviert (F2=Hilfe zu den Tastenfunktionen

Runde
Pos Tank
Fahrer Fahrzeug noch zu fahren

I Gesamt Rd. Serie

100 Y =
1@ & raL [ @3
Slot/ID s .T
ﬂ Ralph525 0401 - Excl-Car #1 I

~ 100 e ~1 T -
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Wenn wir noch einmal zum Bestrafungsdialog zuriick gehen, fallt auf, dass es dort noch einen

Reiter , Strafe” gibt.

-

P RennControlCenter

4 Renndaten-k.omektur % Renndaten _ & Drucken

Direkte Bestrafung | Straf Katalag

Strafpunktel Strafe

Strafpunkte flir Auzwahl 4

Rundenstrafe fur Fahier: Ralph525 ausgesprochen

Fahrer Strafkatalog Akt Stand  Neuer Stand  Strafe
Ralphbzb {Lankproblem - 9 3 Aktiviert
slot-wireme | - o

XK Strafpunkte fiir alle Fahrer lsschen

i

Eine Strafe gibt s bei 10 Punkte [Allgemeine D aten-» Strafk atalog)

L ‘ H Speichemn @Abblechen

Tatsachlich lauert die Stolperfalle dort. Denn ...

7
P RennControlCenter

4 Renndaten-k.omektur % Renndaten _ &= Drucken

Direkte Bestrafung  Straf Katalog

Shafpunkte  Strafe

Rundenstrafe

®) fkiivieren 0 & FRundeln)

Zeitstrafe

Aktivieren 0 = sek

Boxengasse-Shrafe

Aktivieren 0 =

Muzs nach ... Runden angefahren werden
Strafzeit in der Bavengasse

0o +  Sek

-
Tarken nach Strafe ermoglichen

Strafe bei Nichtbeachtung

0 & Rundenshafe Disqualifikation
1] :%: Rundenabzug nach Rennende

-

L ‘ H Speichemn @Abblechen

... wir sehen, dass hier Gberhaupt keine Strafe konfiguriert ist. Nachdem die Strafe verhangt

wurde, ist sie also schon abgegolten!
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Naturlich ging mir das ebenfalls so. Neben der Friihstarter- und der Tasten-Bestrafung gibt es
hier also noch einen dritten Dialog, der gut versteckt ist.

Wir missen hier also die Werte anpassen und z.B. eine Boxengasse-Strafe konfigurieren.
Dann kommt bei Erreichen der Punktzahl fiir eine Strafe die Anzeige auch auf dem
Rennbildschirm an.

Strafkatalog Automatik mit Chaosschaltern (analog)

Hier kommen wir jetzt an den Punkt, wo in Kombination mit einer Cockpit-XP AnalogBox eine
Automatik eingestellt werden kann. Es sind allerdings ein paar vorbereitende Schritte
erforderlich.

Die Verkabelung der AnalogBox ist in der Dokumentation zum Gerat zu finden. Diese kann in
aktuellster Fassung (iber das Kundenportal heruntergeladen werden. Ich gehe hier nur auf
die Punkte Rennbahnkonfiguration und Anpassung des Strafkatalogs ein.

Wichtig nochmal der Hinweis, dass wir unbedingt einen Schalter (keinen Taster) mit SchlieRer
Funktion bendtigen. Diese haben oft die Bezeichnung (NO = normally open), weil sie einen
Ublicherweise offenen Stromkreis schlieBen.

1. Konfiguration der Rennbahn

Nach erfolgreicher Installation und Verkabelung der AnalogBox legt ihr idealerweise eine
neue Rennbahn an. Ich setze voraus, dass ihr wisst, wie das funktioniert.

Dort konfiguriert ihr die Anzahl angeschlossener Chaos-Schalter, lasst aber den Eingang
E12 unberihrt.

Hier soll es um einen Chaos-Schalter pro Spur gehen, bei dessen Auslésung automatisch
Punkte aus dem Strafkatalog vergeben werden. Bei Erreichen der eingestellten

Punktelimits erhalt der Fahrer automatisch eine Strafe.

Als Beispiel dient eine AnalogBox mit Relais fiir zwei Spuren und entsprechend zwei
Chaos-Schaltern, einer pro Spur/Fahrer.
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Konfiguration der Eingdnge in der Rennbahn

Diese erfolgt wie (blich.

USBRelaisKarte-12E4A Box-Mummer: 1

Funktionen Eingang 10

Ubermehmen Button driicken nach Auswahl

Slat
1 v

Start / Ziel
Tarken Einfahrt

Tanken Austahrt

Tanken auf einer L5
TapSpesdMessung Start
TopSpeedtessung Stopp
Lange der TopSpesd-Strecke
Zwischenzeitmessung

Mur Frishstarterkennung

Ereigris erzeugen

Y T

Taster: Abbruch
Taster. Pause
4 [ Taster: Waiter
= Taster. Schrellstart
Taster: Start mit Startampel
Taster: Training
Taster: Quali
Schalter. Chaos
Taster BoxengasseShate

Taster: Chaos
Taster: Chaos Fahrer

Optionen

Tanken und Strafe

Tanken und Strafe

Stations-Mummer

1 A
1 A
0 i
1 A

Fiir Fahrzewg Oder Taster
Fahizeug ¥

v

v

o auf einen freien Eingang klicken
o rechts neben dem leeren Listfeld den Haken setzen
o oben die Spurnummer im Feld ,Slot” einstellen
o aus der Liste den Eintrag , Schalter: Chaos Fahrer” wahlen
o mitKlick auf ,Ubernehmen” die Anderung speichern
[ Rennbahn: test strafkatalog bearbeiten
Hlgemeing Dater  (|ESIGEMENSEE) Optionen  LISE:Disgnoss
< MNeu
— EEE) -\ cusoinoe
o) EW TR
LUSERelaisk. Slot=1
Start/Ziel
TankenAusfahrt
-+ E20
Slot=2
StartiZiel
TankenAusfahrt
-+ E3 Q)
Slot=1
TankenEinfahrt
Bl E40)
Slot=2
TankenEinfahrt
wf E5 ()
wf E6 ()
wf ET()
wf EB ()
fe ES()
Bl E10()
Slot=1
Schalter: Chaos Fahrer
B+ E11()
Slot=2
Schalter: Chaos Fahrer
[ E 12 (Aktiver Chaos-Schalter)
Box-Mummer 1
Add0n-Nr 1
#% Plug & Play
L H Speichem @Abhrechen v/ Rennbshn skfivieren
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Sind die Eingdnge fertig konfiguriert, geht es mit den Ausgdngen weiter.




Konfiguration der Ausgdnge in der Rennbahn

Dazu auf den Reiter ,, Ausgange” klicken und den ersten Ausgang per Mausklick (links)

auswahlen
- N
Rennbahn: test strafkatalog bearbeiten
Algemeine Daten  ([BEGEMENEGE) Opionen  LISB Disgnose
Neu USBRelaisKarte-12E4A Box-Nummer: 1
3
Gerate
Heue Schaltfunktion kann hinzugefiigt werden
=
) B A ‘fie soll der Ausgang geschaltet werden ?
\JSEFielaisk. " huto-Slotabschatung Spur(1) g2nd g
54\, A2 (Relais-A2) Ausgang Invertist schaten
H * Auto-Shotabschattung Spur(2)
\ A3 (Relais-A3) Ausgang ohne/mit Takt 2 [ Takthasis 10 msec )
"\ A4 (Relais-Ad) ®) ohne Takt Takte Ausgang=1  Takte Ausgang=0
mit T akt
0 0
Ablauf- oder Zeigesteuert 7
@) Ablaufgesteusrt Wie lange bleibt Ausgang min. aktiv
Zeitgestevert 0 1410 sec.
Spur 1 v
Reserved &
=== ab hier Slot/Kodierung Abhangig -
Tark=leer
Tank<=Feserve
Tankstation belegt
Tankstation wird aufgetankt
Tarkstation Tark ist woll
Frijhstart
Bowengasse-Shiafe v
4+ Ubemehmen
Box-Mummer 1
Add0n-Hr 1
% Plug & Play
{ kel cocicrer (@) stbiecken | 1 Rermbahn akiviren J

Im Feld Spur auf der rechten Seite die passende Nummer wahlen

in der Funktionsliste zum Bereich ,--- ab hier Slot/Kodierung Abhangig ---,, gehen
Eintrag ,,Auto-Slotabschaltung” auswahlen

Mit Klick auf ,,Ubernehmen” speichern

Fiir Spur 2 wiederholen

O 0O O O O

Ich empfehle, unbedingt die Reihenfolge einzuhalten und ggfs. die Verkabelung so zu dndern,
dass es mit der Bahnkonfiguration Gbereinstimmt. Es kann sonst unvorhersehbare
Wechselwirkungen geben!

Die Rennbahn ist damit fertig konfiguriert und die Einstellseiten kbnnen mit gespeichert und
verlassen werden.
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Strafkatalog anpassen
Weiter oben ist im Strafkatalog der Eintrag
Chaos Schalter aktiviert
zu sehen. Diesen Eintrag musst ihr dort nun einfiigen. Der Text MUSS exakt so lauten, sonst
funktioniert die automatische Zuordnung spater nicht. Die Anzahl der Strafpunkte fiir das

Auslosen ist frei wahlbar.

Nach dem Speichern fehlt noch ein Schritt. Dazu miissen wir ins StartCenter

StartCenter — Chaos-Optionen einstellen

StartCenter

% ps - 132 analog Testfarten

B TankSimulation ¥R Friihstarter-Bestrafung ¥R Tasten-Bestrafung | [l AudioManager | 4 AddOn Aktivierung Chaos-Optienen

nen
n

Optionen bei Chaos (Pause)

[/} Bestrafungsdisiog bei Chaos anzeigen

»/ Bei einem Chaos wird die Rundenzeit der Fahrer angehalten (Nachlaufzeit wird zur Rundenzeit addiert)
W/ Bei einem Chaos wird die Nachlaufzeit nicht zur Rennzeit addiert

Bei einem Chaos |auft die Rennzeit weiter

Bestrafung bei Chaos iiber Digitalen Eingang (zus. Hardware notwendig)
Direkte Bestrafung
@) Bestrafung Uber Strafkatalog (Strafe: Chaos Slot aktiviert)

Damit die automatische Bestrafung nach Strafkatalog funktioniert, miissen hier zwei
Optionen gedndert werden:

- Haken raus bei ,Bestrafungsdialog bei Chaos anzeigen”
Bleibt der Haken gesetzt, kommt bei jedem Auslésen des Chaos-Schalters trotzdem der
Bestrafungsdialog und eigentlich will man den ja nicht sehen.

- Wechsel der Option im Bereich , Bestrafung bei Chaos (iber digitalen Eingang“
Hier misst ihr von der Einstellung ,Direkte Bestrafung” auf die Einstellung ,,Bestrafung
Uber Strafkatalog (Strafe: Chaos Slot aktiviert)” gehen. Auch da gilt: ohne diese

Umstellung funktioniert die automatische Strafe (iber den Strafkatalog nicht.

Ich empfehle, nach diesen umfangreichen Einstellarbeiten Cockpit-XP zu beenden und neu zu
starten. Nur dann ist sichergestellt, dass die Anderungen dauerhaft gespeichert sind.

Viel Spall mit dem Austiifteln eines perfekten Strafkatalogs

slot-xtreme
2023-01-02
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