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1. Allgemeines

Fur Cockpit-XP stellt der Arduino Due 47 Ein/Ausgange zur Verfligung.
Wir haben uns fiir folgende Varianten entschieden:

Die meisten benétigen mehr Eingdnge als Ausgange.

Deshalb haben wir uns fiir eine Variante mit 32 Eingéinge und 15 Ausgéinge entschieden.
Diese Variante kann fiir Analoge und Digitale Rennbahnen eingesetzt werden.

Fiir diese Variante haben wir auch ein passendes Shield ( Super Shield ) entwickelt.

Ein Shield wird einfach auf den Arduino aufgesteckt und erweitert seine Ein- und Ausgange.
Mehr dazu weiter unten.

Eine weitere Variante die zur Zeit hauptsachlich in RennCenter eingesetzt wird hat keine Ausgange
aber dafiir 47 Eingédinge. Diese Variante gibt es zur Zeit nur fiir Analoge Rennbahnen und wir
haben kein passendes Shield dafiir. Ohne Shield miissen alle Eingdnge mit einem PullUp
Widerstand versehen werden.

Fiir welche Zwecke kann der Arduino eingesetzt werden:

e Der Arduino ist die Steuerzentrale fiir lhre Zeitmessung

e Hier kbnnen die Gabellichtschranken, IR-Sensormodule, Chaostaster/Schalter usw. an die
Eingdnge angeschlossen werden.

e Andie Ausgange kann man Relais fur Spurabschaltung, eine Startampel, CU 30352 Start
und ESC fernsteuern, einzelne LEDs fiir Statusmeldungen, und vieles mehr angeschlossen
werden.

An einen Arduino Ausgang direkt kann man nur eine LED anschlieRen. Mehr Strom ist ohne
weiteren Verstarker nicht moglich.

e Der Arduino mit der Firmware 32E/15A ist perfekt geeignet wenn man ein schnelles und
zuverlassige Chaosschaltung moéchte.

Kein Prellen, sehr schnelle Reaktionszeiten, ohne Startampel weiter mit Taster oder
Schalter.

Fiir welche Aufgaben kann der Arduino eingesetzt werden:
e Messen von Rundenzeiten
e Messen von mehreren Zwischenzeiten / Sektorzeiten
e Messen von mehreren TopSpeed Messstellen
e Tanken in einer Zone oder unter dem IR-Strahl
e Bestrafungsboxen
e Speedlimit in der Boxengasse
e Schnelles Ausldsen von Chaos tiber die Chaostaster/Schalter
e Viele weitere Aufgaben auch im Zusammenspiel mit unserer AddOn Programmierung ist
moglich.
e Fir alle Aufgaben die friiher die AnalogBox und die USB-Box getan haben
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2. Kommunikation des Arduino mit dem PC (Cockpit-XP)

Wir haben 2 Méglichkeiten implementiert.

Uber das Micro USB-Kabel.

Dies hat den Vorteil dass man kein externes Netzteil fir den Arduino bendtigt.
Der Nachteil ist dass es keine Mirco USB-Kabel gibt die langer als 3 Meter sind.
Es wird auch nicht empfohlen dieses Kabel zu verlangern !

Das Micro Kabel wird an den Programmierport des Arduinos angeschlossen.
(neben der Versorgungsspannungs Buchse)

Uber ein Serielles Kabel mit USB-Wandler

Dieses Kabel kdnnte man bis zu 10 Meter auslegen.

Sollte der PC also weiter als 3 Meter vom Arduino platziert werden missen kann man diese
Methode einsetzen.

Dieses Kabel wird an Rx (D19) und Tx (D18) (SuperShield) angeschlossen.
Gnd natdrlich auch noch.

Als USB Wandler Modul kann ein USBtoSeriell Modul verwendet werden.

Hier wird aber zusdtzlich ein externes 9 Volt Netzteil bendtigt.
Dieses Netzteil wird an die Versorgungsbuchse des Arduino Due angeschlossen.
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3. Cockpit-XP Arduino BIN Dateien

Da wir 2 Varianten anbieten und jede Variante als USB und Seriell Version gibt es insgesamt 4 BIN
Dateien.

DueCockpit_47E_USB_Vx.bin Version mit 47 Eingdangen und PC-Kommunikation tiber
den Programmierport

DueCockpit_47E_Ser_Vx.bin Version mit 47 Eingdangen und PC-Kommunikation iber
die Serielle Schnittstelle

DueCockpit_32E15A_USB_Vx.bin Version mit 32 Eingdangen und 15 Ausgangen und PC-
Kommunikation iber den Programmierport

DueCockpit_32E15A_Ser_Vx.bin Version mit 32 Eingdangen und 15 Ausgangen und PC-
Kommunikation tber die Serielle Schnittstelle

Vx ist die Versionsnummer.

Hinweis:
Die Version mit 47 Eingange kann man zur Zeit nur fiir analoge Rennbahnen einsetzen.

Die Version mit 32 Eingange und 15 Ausgange kann man fiir analoge und digitale Rennbahnen

einsetzen und unterstitzt alles was benétigt wird.
Zusatzlich haben wir dafir ein passendes Shield fiir alle wichtige Funktionen entwickelt.

3.1. Welche Firmware 47E oder 32E/15A wihle ich

Da wir zur Zeit leider nur ein Shield fur die 32E/15A Variante anbieten kdnnen empfehlen wir die
32E/15A Variante.

Sollten Sie auf keinen Fall mit der 32E/15A Variante auskommen und Sie bendtigen unbedingt die
47E Variante muss jeder Eingang mit einem externen PullUp Widerstand versehen werden.
Dies ist natirlich ein erheblicher Aufwand.

Deshalb ist diese Variante zur Zeit nicht zu empfehlen !

Sprechen Sie mit uns evtl. finden wir andere Losungen wenn die 32E nicht ausreichen !
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3.2. Wahle ich die USB oder SERIEL Variante

Ich wiirde die Serielle Variante nur wahlen wenn der PC weiter als 2 Meter von dem Arduino weg
sein muss.
Wahlt man die USB Variante darf man das USB-Kabel nicht verlangern.

4. Bin Datei auf Arduino Due flashen

Dazu gibt es von Thomas (slot-xtreme) ein Bat Datei und eine sehr schdone Anleitung.
Man kann die Anleitung parallel zur Ausfiihrung von der BAT Datei lesen.

Anleitung-Cockpit-BIN-auf-Arduino-spielen v5.pdf
Einfacher geht es nicht. Man wird komplett gefiihrt.

Nach erfolgreichem aufspielen der Firmware auf den Arduino blinkt die gelbe LED auf dem
Arduino.

Firmware ..USB: Gelbe LED blinkt einmal pro Sekunde
Firmware ..SERIEL: Gelbe LED blinkt ca. 5 mal pro Sekunde
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5. Was wird benétigt

Die neuste Cockpit-XP Software (mindestens die Build 547). Wenn noch nicht installiert dann bitte
installieren.

Sie kdonnen bei uns ein Set aus Arduino Due mit Lizenz und bereits installierter Firmware kaufen.
Dabei ist auch unser SUperShield.
Cockpit-XP DIY-Set (Arduino®) | Smart-XP

Oder Sie besorgen sich selbst den Arduino (oder haben einen) dann brauchen Sie von uns nur noch
die Arduino Lizenz
Cockpit-XP Lizenz fiir einen Arduino® | Smart-XP

Und beim Einsatz der 32E/15A Variante empfehlen wir auch unser SuperShield
https://www.smart-xp.de/product-page/cockpit-xp-shield-arduino-due

Was unser SuperShield kann siehe hier

Hinweis: Cockpit-XP funktioniert nur mit dem DUE zusammen !
Keinen anderen Arduino besorgen !

Native USB Port

Programming Port

Wir benutzen den ,,Programming Port”
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6. Belegung Eingdnge Firmware 32E/15A

Eingangsnummer Pin Arduino Due
Cockpit (Beschriftung Super
Shield)
1 D3
2 D9
3 D8
4 D7
5 D6
6 D5
7 D4
8 D10
9 D33
10 D34
11 D35
12 D36
13 D37
14 D38
15 D39
16 D40
17 D41
18 D51
19 D50
20 D49
21 D48
22 D47
23 D46
24 D45
25 D44
26 D17
27 D16
28 D23
29 D24
30 D31
31 D42
32 D43
Wichtig:

An die Eingange des Arduino darf man keine Spannung grof3er als 3,3 Volt anschlieRen.
Unsere IR-Sensoren und unsere Gabellicht schalten gegen GND und legen keine Spannung an den
Eingang deshalb funktioniert das ohne Probleme !
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7. Belegung Ausgange Firmware 32E/15A

Nur diese Firmware hat 15 Ausgange.

Die Ausgange vom Arduino haben liefern eine Spannung von 3,3 Volt (bei EIN) und dirfen maximal
mit einer LED beschaltet werden. Mehr Strom liefern diese Ausgange nicht.
Wird mehr benotigt muss eine entsprechende Verstarkerschaltung diesen Strom liefern.

Diese Belegung gilt fiir die Cockpit-XP Arduino Firmware fiir 32 Eingdnge / 15 Ausgénge

Ausgangsnummer Pin Arduino Due Belegt mit Funktion ( mit Super Shield )
Cockpit
1 D25 Schaltet den Optokoppler fir CU Start
2 D26 Schaltet den Optokoppler fir CU ESC
3 D27
4 D28
5 D14
6 D15
7 D29
8 D11
9 D12 Ampel Rot 1
10 D30 Ampel Rot 2
1 D32 Ampel Rot3
12 D2 Ampel Rot4
13 D22 Ampel Rot5
14 D52 Ampel Gelb
15 D53 Ampel Griin
Hinweis:

Man muss nicht unbedingt die Funktionen vom Super Shield benutzen.
Man kann auch direkt die Ausgange Al bis A15 fiir andere Zwecke benutzen.

Beispiel:

Flr eine analoge Rennbahn kdnnte man das 4 Kanal Relais an die Ausgange A1l bis A4 anschliel3en.

CpXP-Arduino
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8. Erste Inbetriebnahme vom Arduino Due

Beispiel mit USB-Variante:

Nach dem Sie die BIN Datei erfolgreich auf den Arduino eingespielt haben kann man nun den
Arduino zusammen mit Cockpit-XP testen.

SchliefRen Sie den Arduino tber das Micro USB-Kabel an den PC an.
Das Micro USB-Kabel wird in den rechten Steckplatz (Programmier-Steckplatz) gesteckt.
Die gelbe Status LED am Arduino fangt an zu blinken und zeigt so seine Bereitschaft an.

Hinweis: Es muss dazu aber die Firmware ..USB.. auf den Arduino eingespielt werden damit
man mit dem Micro USB-Kabel (iber Cockpit-XP auf den Arduino zugreifen kann.

8.1. Diagnose der Ein- und Ausgadnge

Gehen Sie dazu in ConfigCenter.
Dann Diagnose anklicken und Diagnose Arduino

Diagnose Cackpit  Diagnase Canera Az Diagnese Carrera CU
USE-Gerdte
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Nachdem die nachste Seite erscheint muss man ,, Aktualisieren” driicken wenn das Arduino Gerat
nicht angezeigt wird.

Wird der Arduino gefunden erscheint das Arduino Symbol (32E oder 47E). Nun dieses anklicken.

Diagnose Cockpit-XP Arduine + USB-Gerdte

Gefunden Diagnoze IR-Senzoren einschalten er: 1

Altualizieren

(} Beenden

Je nach eingespielter Arduino Firmware erscheinen nun die Eingange oder auch die Ein- und
Ausgange Seite
Wenn nichts an den Eingdngen angeschlossen ist wird der Eingang ,,EIN“ (1-Signal) angezeigt.

Verbinden Sie nun die einzelnen Eingange nacheinander mit GND (Masse).

Der zugehorige Eingang muss dann auf ,AUS” (0-Signal) wechseln
Muss man nicht fiir alle machen.
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Uber ,Diagnose IR-Sensoren einschalten” wird jeder Impuls gezihlt der am Eingang aufgetreten
ist und auch angezeigt. Allerdings nur bis zu dem Wert 255 und dann wieder ab 0.

Fahren Sie mit einem digitalen Fahrzeug Gber diesen Sensor wird der Zahlerwert erhoht.

Die Zahlerwerte werden neben dem Statuszustand EIN/AUS angezeigt.
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8.2. Diagnose der Ausgange

Diagnose Cockpit-XP Arduino + USB-Gerdte
Gefunden Diagnose IR-5enzoren einschalten juino32E Boxnummer: 1
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Aktualizieren

Wie schon mehrfach geschrieben gibt es Ausgange nur bei der 32E15A Firmware.
Bei AUS wird am Ausgang Null Volt ausgegeben.
Druickt man den Aus/Ein Button wird der Ausgang EIN geschaltet und gibt 3,3 Volt aus.

An die Ausgange kann man auch ein Relaismodul anschlieRen.
Dieses Modul gibt es bei uns auch mit einem schonen Gehause.
https://www.smart-xp.de/product-page/4-kanal-relais
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8.3. Gabellichtschranken, Lichtschranken

Einbau und Anschluss der Gabellichtschranken LS siehe dazu
Das Dokument CpXP-EinbauGabellichtschranken.pdf

Bei weniger als 8 Gabellichtschranken kann man die Versorgungsspannung der
Gabellichtschranken gewdhnlich ohne Probleme vom Arduino holen.

Es ist aber ratsam und man spart sich evtl. Arger mit Stérungen wenn man sich ein externes
Netzteil (mit 5 Volt ) besorgt und damit die Gabellichtschranken versorgt.

In dem Dokument sind 2 Methoden beschrieben wie man die Gabellichtschranken anschlief3t.

Die Methode 2 ist mit einem externen Netzteil zu empfehlen.
Hiermit hat man eine galvanische Trennung vom Sendekreis und Empfangskreis.
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8.4. IR-Sensormodul

Zur Erfassung der digitalen Fahrzeuge von Carrera muss man ein IR-Sensormodul unter der
Schiene befestigen und mit dem Arduino verbinden.
Siehe dazu das Dokument CpXP-IRSensorModul.pdf

Dieses Sensormodul kann auch fir die Erfassung von analogen Fahrzeugen benutzt werden. Dazu
wird aber noch eine Briicke bendtigt. In die Briicke muss man IR-Sendedioden verbauen die dann
auf die IR-Dioden in den IR-Sensormodul gerichtet sind.

Siehe dazu das Dokument CpXP-IRSensorModulMitBricke.pdf
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9. Analoge Rennbahn mit Arduino

Legen Sie nun im DataCenter -> Rennbahnen eine neue Rennbahn an.
Im Geratemanager ,Neu” das Gerat z.B. ,,Arduino 32E“ hinzufligen.
Dieses Gerat hat 32 Eingdange und 15 Ausgange.

Wie das alles bedient wird steht im Handbuch zu Cockpit-XP.

Beispiel: Rennbahn mit 4 Spuren (Start/Ziel + Tanken)
Allgemeine Daten

B Heu - — Wie man die Konfig bedient steht im
Eingange Handbuch zu Cockpit-XP.

o®
= ; = Wie Sie sehen hat man mit 32 Eingangen

. 7 Slot=1 . 1. .
Arlino32E |7 StaryzZiel schon jede Menge Maoglichkeiten.

[_]...,fq- E 2 (D9)
_) Slot=2
o X Star/Ziel
=+ E3(D8)
L2 siot=3
bl A Start/Ziel
=+ E4(D7)
_) Slot=3
E....._)' Start/Ziel
=+ E5(D6)
_) Slot=1
i TankenEinfahrt
=+ E&(D5)
_) Slot=2
i TankenEinfahrt
=+ E7(D4)
_.7 Slot=3
i TankenEinfahrt
=+ E8 (D10}
_.7 Slot=4

i TankenEinfahrt
[_]...,'3- E9(D33)
_.7 Slot=1
5-----_-7 TankenAusfahrt

E 10 (D34)

./ Siot=2
f| # TankenAusfahrt
=-{+ E11(D35)
_f Slot=3
5-----_-7 TankenAusfahrt
=+ E12(D36)

j _f Slot=4

5-----_-7 TankenAusfahrt
= E 13 (D37)

CpXP-Arduino Seite 16



Beispiel Beschaltung der Ausgénge

&llgemeine Daten  Gerdte Manager  Optionen  USB-Diagnoze

Eingange

2z ==\ A1(D25)
AR </ Sieger im Zie

==\ A 2(D26)

- * Tank=leer Spur(1)

==\ A3(D27)

.| * Tank=leer Spur(2)

==\ A 4(D28)

e " Tank=leer Spur(3)

-\ A5(D14)

- * Tank=leer Spur(4)

==\ A6(D15)

- * Schnellste Runde Spur(1)
==\ A7(D29)

L " Schneliste Runde Spur(2)
==\ A8(D11)

- * Schnellste Runde Spur(3)
[_]-o:., A9(D12)

- * Schnellste Runde Spur(4)
..... =\, A 10 (D30)

..... -\ A 11(D32)

..... =\ A12(D2)

..... -\ A13(D22)

..... =\ A 14 (D52)

..... <\ A 15 (D53)

Wie man Chaos bei einer analogen Rennbahn konfiguriert
Smart-XP Dokumente & Downloads
Aufrufen und im Suchfeld ,,Chaos” eingeben.
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10. Digitale Rennbahn mit dem Arduino

Legen Sie nun im DataCenter -> Rennbahnen eine neue Rennbahn an.
Im Geratemanager ,Neu” das Gerat z.B. ,,Arduino 32E“ hinzufligen.
Dieses Gerat hat 32 Eingdange und 15 Ausgange.

Wie das alles bedient wird steht im Handbuch zu Cockpit-XP.

Beispiel: Digitale Rennbahn mit Start/Ziel + Tanken + Zwischenzeiten + Speedlimit Boxengasse

&llgemeine Daten  Gerate Manage Optionen  USB-Diagnose

c®
=

E...;?- E1(D3)
Arduino32E i S
=-f4= E 2 (D9}
i) A StartiZiel

G B[+ E3(D8)

cu i) * TankenEinfahrt
C-CL30352 =-f+ E4 (D7)
i) * TankenEinfahrt
=-f4= E 5 (D&}
i) TankenAusfahrt
=-f4= E & (D5}
tee) * TankenAusfahrt
=-f+= E 7 (D4)
fee) M Zwizchenzeit(1)
=-f+ E8 (D10)
fee) M Zwizchenzeit(1)
=-f+ E9(D33)
fee) M Zwizchenzeit(2)
=-f4 E 10 (D34)
fee) M Zwizchenzeit(2)
=+ E11(D35)
i ' Zwizchenzeit(3)
=-f+ E12 (D36)
ff # Zwischenzeit(3)
=-f4 E 13 (D37)
tee) ' Speedlimit Einfahrt
=-f+ E 14 (D38)
i) * Speedlimit Ausfahrt

..... [+ E15(D39)
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Beschaltung der Ausginge

Eingange Alzgange

eo®

W -\ A1(D25)
aino32E b A\ A2 (026)
-\ A3 (D27)

i) * Sieger im Ziel

-\ A 4 (D28)

f * Tank=leer Kod.(1)
C-CU30352 -\ A5 (D14)
| # Tank=leer Kod.(2)
=<\ A 6 (D15)
| # Tank=leer Kod.(3)
=<\ A7 (D29)
| # Tank=leer Kod.(4)
-\ A 8(D11)
| # Tank=leer Kod.(5)
) A9 (D12)

e * Tank=leer Kod.(8)
..... <\ A 10 (D30)
..... <\ A11(D32)
..... +\ A12(D2)
..... <\ A 13 (D22)
..... <\ A 14 (D52)
..... +\ A 15 (D53)

Dieses Beispiel ist ohne ChaosSchalter/Taster

Mehr Info zu Chaos mit einer digitalen Rennbahn
Smart-XP Dokumente & Downloads
Aufrufen und im Suchfeld ,,Chaos” eingeben.
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11. Sehr schnelles Chaos implementiert

Die Firmware 32E15A hat eine Methode implementiert mit dem ein sehr schnelles Chaos méglich
ist.

Normalerweise sendet die Steuerzentrale das driicken eines ChaosSchalters/Tasters tiber USB an
Cockpit-XP. Cockpit-XP sendet dann die notwendige Befehle wieder tGber USB an die
Steuerzentrale.

Nicht so beim Arduino mit der 32E15A Firmware:

Hier ibernimmt der Arduino selbstandig diese Aufgabe.

D.h. driickt man Chaos wird nach einer MilliSekunde schon der notwendige Ausgang fir das
stoppen der Fahrzeuge gesetzt.

Mehr zum Chaos und was man alles einstellen muss steht in den 2 Chaos Dokumente

Smart-XP Dokumente & Downloads
In der Suche ,,Chaos” eingeben und die gewiinschte Dokumente laden.
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12. Super Shield fiir unsere 32E/15A Version

Wir haben ein Shield entwickelt das fiir unsere Anwendungen alles hat was wir brauchen.
Dieses Shield kann aber nur fur die 32E/15A Firmware Variante eingesetzt werden.

Was kann unser Super Shield

Anschlussklemmen fiir alle Eingdange und Ausgange
Spannungsversorgungsklemmen in reichlicher Menge fiir die Sensoren
Alle Eingdange werden Uber einen PullUp Widerstand versorgt
Startampel Verstarker IC ( konnte man auch fir Relais verwenden)

CU 30352 (nur fur Digitale) kann Start und ESC fernsteuern

AT
3 Ret2|AL0
£30

T 3
o Rot31A1
i £9

Ardulno Due
Super Shleld V3

v
bl

&>
(5
(=]

Dieses Shield kann auch einzeln in unserem Shop bestellt werden
https://www.smart-xp.de/product-page/cockpit-xp-shield-arduino-due
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12.1.Zusatzliches 5 Volt Netzteil

Wenn Sie nur wenige Sensoren einsetzen und auch keine Startampel kann man die interne 5 Volt
vom Arduino fir die Spannungsversorgung der Sensoren verwenden.

Dazu einfach eine Briicke von 5 Volt Arduino zu +5V Extern legen.

Damit wird die interne 5 Volt auf alle 5 Volt Klemmen des Super Shield gelegt.

Setzt man ein externes 5 Volt Netzteil ein dann wird dieses an
GND und +5V Extern angeschlossen.
Polung beachten !!!

Durch den Anschluss von diesem Netzteil (oder der Briicke) werden die Klemmen ( OUT +5V, OUT
GND, OUT +/- ) mit Spannung versorgt. Also wichtig !
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12.2.Anschluss CU 30352 an das Super Shield

Damit kénnen Sie die CU liber Cockpit fernsteuern.
Mehr dazu steht in der Chaos Doku zu einer digitalen Bahn

CU offnen

, Hier ist das grine
g 8 Kabel angeschlossen

Gelbes Kabel: Muss an Start+ und ESC+
Griines Kabel: Muss an Start-
Braunes Kabel: Muss an ESC-

Mit Hilfe der Diagnose Ausgange (A1 und A2) kann man testen ob die Fernsteuerung funktioniert.
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12.3.Anschluss Startampel

Siehe dazu auch die Doku CpXP-Startampel. TMP.pdf

Auf Seite 5 sieht man welche Farbe vom Startampel Kabel wo hin soll.

Das Braune Kabel muss an +5 Volt. ( kann man an die +5 Volt Buchse vom externen Netzteil
anklemmen)

Mit Startampel muss auf jeden fall ein externes Netzteil an das Shield angeschlossen werden.
Es kann aber ein einfaches 5 Volt Netzteil mit 2 Ampere sein.
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12.4.Anschluss Klemmen des Super Shield

oUT +5V

AaA

[
2?
N
N
'
:

Smart=XP

L, Ardulno Due

b Super Shleld V3
v"’x“"““b

=
=]

‘ OUT GND
\/'ololoN 0 O o ol olofo o l'e .‘H}D.'U‘ et
| ©olloi o o o o OMO. O O | b

Roter Pfeil:

An dieser Klemme wird abwechselnd +Volt und GND auf die Klemmen gegeben.
An diese Klemme konnen Sie also fiir 5 (beziehungsweise 10 — Beim Einstecken von jeweils zwei

Kabel) Sensoren + und GND direkt anklemmen
Von Links nach Rechts beginnt es mit GND

Blaue Pfeile:

Missen weitere Sensoren mit Spannung versorgt werden kann man die mitgelieferten
Klemmleisten einléten und hat dann eine +5 Volt und GND Klemmleistenreihe.
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13. Anschluss und Kabel fiir die Serielle Variante

Fir die Serielle Variante wird ein USB zu Seriell Wandler benétigt (es gibt keine PC mehr mit einer

Seriellen Schnittstelle)
Dieses Kabel kdnnen Sie aber von uns mit der gewlinschten Lange bekommen.

Einfach per Mail abklaren.

Bei der Seriellen Variante muss aber der Arduino iiber ein externes Netzteil (9 Volt) mit
Spannung iiber die DC-Hohlbuche versorgt werden.
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14. Beispiel Verkabelung

Ein bis 8 Spur analoge Rennbahn

-
. |

Jede weitere Spur

wird auch so angeschlossen 5 ‘ﬁl')‘, E
Ausgang
— Eingang
M
Q
= Super SHield
=
—
5
Q ] Gnd
+5 Volt

Externe 5 Volt

Erklarung:

Mit einem Ausgang (vom Super Shield) wird die Spurabschaltung liber ein Relais realisiert.
ChaosButton wird an einen Eingang und GND gelegt.

Ein externes 5 Volt Netzteil versorgt das Super Shield und die Relaiskarte.
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Eingange Rennbahn

Fiir 2 Spur analoge Rennbahn mit 2 Briicken fiir die Fahrzeugerkennung und 2 Chaos Schalter fir
jeden Fahrer. ( Bei Briicke mit IR-Sender und IR-Empfanger muss Eingang invertiert werden )

Dazu noch 2 Chaos Buttons (fir jeden Fahrer einen) mit schnellem Chaos.

Rennbahn: Analoge Testbahn Arduino 32 bearbeiten

Allgerneine Daten Gerdte Manhager  Optioher U5SB-Diagnose

ﬂ MHeu

Eingange Auzgange v Sonderf

(©.0]

b E-/% E1(D3)

Arduinc32E B 0o ;7 Eingang Invertieren
----- ./ Slot=1

=-f+ E2(D9)

----- _f Eingang Invertieren

----- ./ Siot=2

----- ' StartZiel

=+ E3(D8)

----- " Schnelles Chaos

----- ./ Sot=1

----- _f Schalter: Chaos Fahrer
=-f+ E4(D7)

----- " Schnelles Chaos

----- ./ Siot=2

----- _f Schalter: Chaos Fahrer
..... j: + E 5(D&)
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Ausginge

2 Spuren mit Spurabschaltung ( A1 und A2 ) und einer externen Ampel (angeschlossen an unserem
Shield )

Rennbahn: Analoge Testbahn Arduino 32 bearbeiten

Allgemeine Daten Gerdte Manager  Optionen USE-Diagnose

. Sonde

phe
158,

ArdinaIOE " Auto-Siotabschattung Spur(1)
-\ A 2 (D26)

e ' Auto-Siotabschattung Spur(2)
..... +\ A3 (D27)
..... +\ A 4(D28)
..... +\ A5(D14)
..... +\ A6 (D15)
..... +\ A7 (D29)
..... +\ A8 (D11)
-\ A9 (D12)
b ' Startampe! Rot 1.Ampel
==\ A 10 (D30)
e " Startampel Rot 2.Ampel
==\ A 11(D32)
e " Startampe! Rot 3.Ampel
==\ A 12 (D2)
e " Startampe! Rot 4.Ampel
==\ A 13 (D22)
e " Startampel Rot 5.Ampel
==\ A 14 (D52)
e ' Startampe! Gelb alle Ampeln
=\ A 15 (D53)

e " Startampe! Griin alle Ampeln
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15. Belegung Eingange fiir Firmware 47E

Zur Vervollstandigung hier noch die Belegung der Eingdnge bei der 47E Variante

Eingangsnummer Pin Arduino Due Belegt mit Funktion
1 D3
2 D9
3 D8
4 D7
5 D6
6 D5
7 D4
8 D10
9 D33
10 D34
11 D35
12 D36
13 D37
14 D38
15 D39
16 D40
17 D41
18 D51
19 D50
20 D49
21 D48
22 D47
23 D46
24 D45
25 D44
26 D2
27 Not used Nicht benutzen !
28 D22
29 D52
30 D53
31 D11
32 D12
33 D14
34 D15
35 D25
36 D26
37 D27
38 D28
39 D29
40 D30
41 D32
42 D17
43 D16
44 D23
45 D24
46 D31
47 D42
48 D43
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Unser aktuelles Super Shield V3 kann fiir diese Variante aber leider nicht benutz werden.

Alle Eingdnge bendtigen einen PullUp Widerstand damit der Eingang sauber und zuverlassig
funktioniert.
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16. FAQ

Es steht vieles im Cockpit-XP Wiki.
Auch wenn alles lauft lohnt es sich im Wiki etwas zu stobern. Gibt immer was zu entdecken.

https://wiki.cockpit-xp.de/dokuwiki/doku.php

FAQ vom Cockpit-XP Wiki
https://wiki.cockpit-xp.de/dokuwiki/doku.php?id=cockpit-xp:faq

Das Cockpit-XP Forum hilft auch immer bei Problemen. Anmeldung erforderlich
https://forum.cockpit-xp.de/

CpXP-Arduino Seite 32


https://wiki.cockpit-xp.de/dokuwiki/doku.php
https://wiki.cockpit-xp.de/dokuwiki/doku.php?id=cockpit-xp:faq
https://forum.cockpit-xp.de/

Technische Spezifikation

Versorgungsspannung liber USB 4 Volt bis max. 5,5 Volt
Temperaturbereich bitte die Angaben des Herstellers beachten
Dieses Geriit ist nicht fiir Kinder unter 14 Jahren geeignet

Die Beschaltung der Ein- und Ausgange sollte nur von einem Fachmann getatigt werden, da man
den Arduino durch zu hohe Spannungen (tber 3,3 Volt am Eingang) zerstdren kann.

Die Ausgange liefern maximal 20 mA (reicht zum Ansteuern von 1xLED)

Entsorgung nicht Gber den normalen Hausmdill
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